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T.C
SANLIURFA BUYUKSEHIR BELEDIYESI

TEKNIK CiziM YAZILIMLARIN ALIMI iSi TEKNIK SARTNAMESI
A -lsin Konusu

SANLIURFA BUYUKSEHIR BELEDIYESINE AIT ETUD PROJE DAIRESI BA.SKANHGM_ICA
KULLANILMAK UZERE TEKNIK CiZiM YAZILIMLARIN MALZEMESI ALIMI VE MONTAJ iSIDIR.

Malzeme Miktar | Birim | Kullanici
Lisans
Sayisi
1 3 boyutlu mimari gizim ve tasarim programi teknik sartnamesi | 1 Yil 5
yazilim
2 Gergek Zamanl Mimari Gorsellestirme Yazilimi Teknik Sartnamesi | 1 Yil 5
3 3 boyutlu gorsellestirme yazilimi teknik dzellikleri 3 Yil 2
4 | Corona yazilim teknik 6zellikleri 1 Yil 5
5 Gorsellestirme yazilimi teknik ozellikleri 1 Yil 5

1 3 boyutlu mimari cizim ve tasarim programi yazilim ozellikleri

1.1 Program, Mimari Tasarim ve Cizim uygulamalarn icin yazilmis olup igmimari'de de
kullanilabilmelidir. Programin Tiirkge versiyonu olmalidir.

1.2 Program, Mimari teknige uygun duvar, déseme, ¢ati, pencere, kapi, tefris malzemelerini
kclayca gizebilmelidir. Mimari teknige uygun élgiilendirme, kot olgiileri ve yazilari ¢esitli
yazi tiplerinde ve biiyiikliklerinde verebilmelidir.

1.3 Program 3 boyutlu olmali, baska bir program veya modil kullaniimadan, Cerceve
model, gerideki cizgileri gizlenmis, renklendirilmis, gdlgelendirilmis ve fotorealistik
gériintiiler elde edebi'meli, tiim ic mekan isiklandirmalarina, gines ve cografi konuma
gore fotorealistik gériintiler elde edebilmeli.

1.4 Programda kullanilan tiim yapi elemanlari icin taramalar veya kaplama malzemeleri
verilebilmeli ve her tiirlii bakis agisinda bunlar gérilebilmeli,

1.5 Elde edilen bu gdriintiiler, printer veya plottor'a dogrudan génderilebilmeli veya basta
PICT-BMP-DXF-DWG-TIFF -PDF olmak iizere cesitli formatlarda hard diske
aydedilebilmelidir.

1.6 Izometrik, aksonometrik ve tiim kagcish perspektifleri 6zel bir modiil veya program
kullenmadan alabilmelidir.

1.7 Teknik kesit, cephe, kusbakisi, artistik kesitleri ayni kolaylikla baska bir program veya
modiil kullanmadan elde edebilmelidir.

1.8 Programla ¢izim g¢ok kath yapilabilmeli, bitin planlar tek bir dosyada (File) olmali,
tekrar eden elemanlar kattan kata kopyalanabilmelidir. Kat yiikseklikleri degistirilebilir
olmali ve iiste, alta veya araya kat eklenebilmelidir.

1.9 Program, 1/1 digekde ¢izim yapmali ve istenilen Glcekde kagida cizimi dékebilmelidir.
Cizimi istenilen olcekde ekranda da gésterebilmelidir. Tim Ciziciler (plotter) ile yumlu
olmalidir.

1.10 Programin genis bir Obje kiitiiphanesi olmali, program'da ¢alisirken kolayca, yeni obje
uretiiebilmeli veya mevcutlar degistirilebilmelidir. Objeler parametrik olmali ve degisik
boyut ve ézelliklerde ayni gizimde kullanilabilmeli, 3 boyutlu olmalidir. Obje yaratma dili
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GDL olmal.

1.11 Program, WINDOWS XP, WINDOWS VISTA, WINDOWS 7, Mac OS X isletim sistemleri ile
tam uyumluolmali ve DXF, DWG, PLN, PLA, PICT, GDL gibi formatlarda dékiiman alsverisi

1.12 yapabilmelidir.

1.13 Program tek kullanicili olabildigi gibi network izerinde en az 3 en ¢ok 10 kullanicili
olabilmelidir. Ayni dékiimani kullanabilmeli, kiitiphaneyi paylasabilmelidir.

1.14 Program kullanicimin istedigi ézelliklere uygun olarak otomatik aks sistemi ve istenirse
bu aks sistemine uygun olarak kullanicinin istegine uygun otomatik tasiyici sistemi
kurabilmelidir.

1.15 Programda kullanilan elemanlar 3 boyutlu olmali ve Scretch (uzatma), Drag (kaydir),
Rotate (déndiir), Mirror (simetri) komutlar ile degistirilebilmelidir. Elemanlarin timiini
veya bir bélimiinii secebilmelidir.

1.16 Programda kullanilan elemcrlar, istenilen sayida tasinarak, déndirerek veya kot
vererek cogaltilabilmelidir.

1.17 Program, yapilmis olan gizeme ait mahal bilgilerini ve mahal listesini tek bir komutla
dékebilmelidir. Mahal bilgileri, alan ve hacim gibi global bilgilerin yamsira, kullanilan
elemanlari, cevre uzunluklari gibi ayrintilari verebilmelidir.

1.18 Program, licboyutlu olarak arazi modellemesi yapabilmeli, mimara yarattigi yapinin
araziye nasil oturacag:ni géstermelidir. Program verilen plankote bilgilerine uygun olarak
3 boyutlu arazi modellemesi yapabilmelidir.

1.19 Program, yapilmis olan gizime ait metraj bilgilerini tek bir komutla, degisik ayrintilarla
dokebilmelidir. Metraj bilgileri, alan ve hacim gibi global bilgilerin yanisira, kullanilan
elemanlari, sayi, ton, m2, m3 gibi her birimde verebilmelidir.

1.20 Metraj degerleri istenirse, paraya cevrilerek kesif maliyeti elde edilebilmelidir. Metraj
bilgileri er bir kat icin ayri ayri ve toplam olarak elde edilmeli, EXCEL gibi Hesap Tablosu
(Spread Sheet) programlan formatinda kayit yapabilmelidir.

1.21 Ek modiil ve program kullanmadan, Plan, kesit ve aksonometrik perspektiflerde
revizyonlar kolayca yapilabilmeli, yapilan revizyonlar otomatik olarak dlgilendirmeye,
kesit ve cephelere,3 boyutlu perspektiflere, metraj ve mahal listesi bilgilerine yansimalidir.

1.22 Kesit ve cephelerde kolayca degisiklikler yapilabilmeli yapilan degisiklikler otomatik
olarak ol¢iilendirmeye, plan ¢izimlerine, 3 boyutlu perspektiflere, metraj ve mahal listesi
bilgilerine yansimahdir.

1.23 Program, Déseme, c¢ati, kiris, kolan gibi c¢izimlerde her tirli konsriiksiyonu
yapabilmelidir. Déseme ve ¢atiya bosluk agilabilmeli, bu bosluklari ¢odaltabilmeli,
silebilmeli ve degistirebilmelidir.

1.24 C(izgilerden olusmus etiidleri otomatik olarak Duvar, déseme ve c¢ati'ya
dondstirebilmelidir.

1.25 Cizimleri plotter da veya printer da kagida dékmeden énce ekranda ¢izimlerin kadida
yerlesimi tiim detaylari ile gériilebilmelidir. Birden fazla cizimi bir kadida cizebilmeli, eger
¢izim bir kagida sigmiyorsa otomatik olarak birden fazla kadgidi kullanarak ¢izimi
yapabilmelidir.

1.26 Program ayrica daha hizlh ve daha cok cesitli varyasyonlar iireten, kaplama
malzemeleri, 151k, perspektif gibi farkl parametrelere gére hizl fotorealistik gériintiiler
turetebilen ve animasyonlar yapabilen render programi ile desteklenmelidir.

1.27 Program da ayrica istenirse, BIMX, MEP modeller, Artlantis gibi programlar ile tam
uyumlu ¢alismali.
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2 Gercek Zamanl Mimari Gorsellestirme Yazilimi teknik Ozellikleri
2.1 1. Veri alma 6zelliklerine sahip olmasi

° a. 3B model formatlari : DAE, FBX, SKP, MAX, 3DS, OBJ, DWG ve DXF verisi alabilmesi
6 b. Resim formatlar : TGA, DDS, PSD, JPG, TIFF, BMP, ve PNG formatli resim dosyalarini
e alabilmesi

o c. Istk maplerini iceri aktarabilmesi

2.2 2. Kullanic: tanimli gevresel 6zelliklerin olusturulmasina olanak tanimasi

e a. Kendi igerisinde bir arazi editériiniin bulunmasi

e b. Kendi igerisinde bir atmosfer editdériniin bulunmasi
° c. Kendi igerisinde bir deniz editériiniin bulunmasi

o d. Kendi igerisinde bir cimen editdrinin bulunmasi

2.3 3. Malzeme kituphane icerigi ve kullanici tanimli malzeme olusturabilme yetisinin
bulunmasi

e a. Program ile birlikite gelen malzeme kutiiphanesine sahip olmasi
o b. Program ile gelen malzeme kiitiphanesine ek olarak kullanici tanimli malzemelerin
° olusturulabilmesine olanak saglamasi

2.4 4.3 boyutlu ve 2 boyutlu kiitiphane igerigi bulunmasi

° a. Program ile birlikte igerisinde farkli agag, bitki, arag, insan ve mimari gorsellestirmeyi
o destekleyebilecek kitiiphane elemanlarina sahip olmasi
° b. igerikte bulunan insan, arag gibi unsurlarin bir béliminiin, animasyonda kullanilirken
gergekgilik hissini kuvvetlendirmek (izere anime edilebilir olmasi

c. Ses kittiphanelerinin bulunmasi

d. Mimari gorsellestirmeyi destekleyebilecek dahili Parallax gérsellerini icermesi

2.5 5. Olusturulan gorsellerin ve animasyonlarin, nihai kullanicilar tarafindan agilabilecek ve
seyredilebilecek
2.6 formatlarda gikisinin alinabilmesi

° a. Gorsellerin, JPG, PNG, TGA ve BMP gibi formatlarda olusturulup dagitilabilir durumda
6 hazirlanabilmesi,
e b. Animasyonlarin MP4 formatl filmler olarak kaydedilebilir olmasi

2.7 6. Animasyonlar ve gorsellerde farkli efektler kullanimina olanak tanimasi
e a. Render hesaplamalari igin Ray Trace tekniginin kullanilabilmesi

e b. Post prodiksiyon islemleri igin belirli kanallarin ayri gecis ve dosyalar olarak
kaydedilebilmesi

e c. Animasyonlarin ve gorsellestirmelerin farkl iklim kosullarinda da simiile edilebilmesi
icin yagmur ve kar efektlerinin uygulanabilmesi

2.8 7. Programin Tirkge kullanim arayiiziine sahip olmasi, istenildiginde ingilizce,
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istenildiginde Turkce arayuz ile kullanilabilmesi

2.9 8. Teklif verecek firmanin yazilimi satmaya ve teknik destegini saglamaya yetkili/yeterli
oldugunu gésterir belge sunmasi gereklidir (Turkiye DistribGtord tarafindan onayl olmasi
gereklidir.).

2.10 9. Lisanslar en ge¢ 7 is glinti iginde teslim edilmelidir
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3 3 boyutlu gérsellestirme yazilimi teknik ozellikleri

3.1 Serpest formda 3B modelleme, kavramsal galigmalar, gelismis aydinlatma analizleri ve
sinema kalitesinde sunumlar yapilabilmelidir.

3.2 Ozellikle mimarlar, tasanmcilar, mihendisler ve gorsellestirme uzmanlarn igin
gelistirilmis olmaldir.

3.3 Populate araci ile hareket eden veya sabit duran kalabaliklar olusturmaya olanak
saglamahdir.

3.4 Uyarlanabilir bozulma secenekleri, gelistirilmis doku bellegi yonetimi, paralel degistirici
hesaplamalar ve diger optimizasyonlar sayesinde karmasik sahneler, CAD verileri ve
nesne bicimlendirme ¢alismalari igin etkilesimli performans saglamalidir.

3.5 DirectX 11 destegi ile daha az siirede yiksek kaliteli icerikler ve gorseller olusturup
duzenlemeye yardimci olmahidir. Ayrica, HLSL (Yiksek Dizeyli Golgelendirme Dili) destegi
ile DirectX 11 yeteneklerini ortaya ¢ikarmalidir.

3.6 Geiigrnis veri manipllasyon araclan sayesinde, 25 farkli alt operatériin birlesimi ile
ozellestirilmis parga akis araglari olusturmaya olanak saglamalidir. MassFX similasyon
sistemi icin mParticles moduli ile dogal ve yapay gligler simiile edilebilmeli, pargalar
arasinda bag olusturulabilmeli,

3.7 kinlabilmeli veya birbirleriyle ve diger nesnelerie ¢arpistirilabilmelidir. Ayrica, Freebies
parca akis setini icermelidir.

3.8 Perspektif eslesmesi 6zelligi ile bir sahnenin kamera gorinimuni etkilesimli olarak bir
fotografin perspektifiyle eslestirmeyi saglamalidir.

3.9 Vektor grafiklerini doku haritalari olarak yiklemeye ve bunlari dinamik ¢oziinirliklerde
islemeye olanak saglamahdir. Animasyonlu sayfa gegcisleri igeren PDF destegi ile zamanla
degisen dokular olusturmak veya PAT Hatch Pattern dosyalarinin destegi ile daha zengin
ve dinamik CAD illistrasyonlari yaratmak mimkin olmalidir.

3.10 Asii kamera pozisyonunu etkilemeden goriiniim alanini iki boyutlu bir gérintiymiis gibi
kaydirmak ve yakinlastirmak miimkin olmalidir.

3.11 Otomatik Gama secenegi ile goriinti dosyalarini kaydederken ve yiiklerken dosya
tirdna algilamali ve uygun Gama ayarlarini uygulamalidir.

3.12 Nesne degistiricilerinde olusan durum degisikliklerini kaydetmek mimkin olmalidir.
Ayrica durum setleri sag tiklanan menilerden kontrol edilebilmeli ve durum setleri
kullanici ara ylzu, daha iyi erisilebilirlik igin bir goriinim alanina yerlestirilebilmelidir.

3.13 Adobe After Effects ile ¢ift yonli veri transferi saglayan ortam eszamanlima islevselligi
metin nesnelerini desteklemeli, yazi tipi, yaz tipi boyutu, karakter araligi ve belirli diger
metin ozellikleri, pozisyon ve olgek gibi hareketli ozelliklerle birlikte iki yonli es
zamanlanabilmelidir.

3.14 ActiveShade kameralarda, isiklarda, malzemelerde ve geometride degisiklikler
yapildtkga sirekli olarak giincellenen etkilesimli bir kaplama oturumu saglayarak
sanatgilarin, daha etkili bir sekilde yinelemeler yapmasina olanak tanimalidir.

3.15 Tasarimcilar, tek bir dosyadan daha hizh bir sekilde birden ¢ok kaplama gecisi
ayarlayabilmeli ve yiirttebilmeli, bagimsiz gecisler de tim sahneyi yeniden olusturmak

gerekmeden degistirilebilmelidir.
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3.16 Tasarimcilar, varsayilan veya 6zellestirilmis ¢alisma alanlan arasindan se¢im yaparak
yazilimi kendi kisisel ¢calisma yéntemlerine adapte edebilmelidirler.

3.17 Kullanicilar, 6zellestirilmis gérinim sekmelerini, 6n ayarlar kaydederek ve yikleyerek
baska kullanicilar ile paylasabilmelidir.

3.18 Unicode standardimi kullanarak, tek bir yuritalebilir .kurulum dosyasindan
(deployment) iginde birden gok dilde sunumu kolaylagtirmalidir.

3.19 Entegre iray-kaplama teknolojisini kullanmalidir.

3.20 Stilize gériintiileri kaplama imkani sayesinde artistik stilleri (grafit kalem veya akrilik
mirekkep gibi) simiile etmeye yardimci olan gesitli foto-gergekei olmayan (NPR) efektler
kullanmaya olanak saglamaldir.

3.21 LEED (The Leadership in Energy and Environmental Design) 8.1 Sertifikasyonunu
destekleyen Exposure isiklandirma analiz teknolojisini icermelidir.

3.22 Kaplama islevselligi, tekrarlara dayanan is akisini gelistiren ve tasarimciya garpici
bicimde daha hizli,bitmis gorseller saglayan Reveal kaplama arag setini ve Uretici-bazh
malzeme kiitiphanesi olan ProMaterials 1 igermelidir.

3.23 Exposure teknolojisi, 3B sahnenin icindeki yapay aydinlatmalarla beraber giines ve
gokyuzda 1sizim kullanarak analiz ve similasyonlar yapmayi saglamaldir. Bu sistem
kullanilarak daha strddrdlebilir mimari projeler icin hassas bir sekilde planlama
yapilabilmelidir.

3.24 Light-metering araci ile grafik olarak aydinlanma durumu renklendirilebilmelidir.

3.25 Reveal kaplama sistemi hassas kontrol imkani sunarak kaplamalari hizlica rafine etmeyi
kolaylastirmalidir. Tim sahne spesifik birka¢ nesne islem disinda tutularak kaplanabilmeli,
sahnedeki tek obje kaplanabilmeli hatta cerceve arabellekte Ozellikli bir alan
sinirlandinlarak kaplama yapilabilmelidir.

3.26 ViewCube, SteeringWheels teknolojileri ile sahneni istenilen yonde cevrilebilmeli,
yaklasma, uzaklasma ve kaydirma islemleri yapilabilmelidir.

3.27 Boru seklindeki ya da spline benzeri nesnelere diizgiin ve kolay doku kaplamak igin
spiine mapping sec¢enegi olmalidir.

3.28 Color correction map 6zelligi olmali, boylelikle dokular Gzerinde renk dizenlemeleri
y2pilabilmelidir.

3.29 Graphite modelleme o6zelligi olmali, boylelikle kullanicilar daha hizl, verimli ve sezgisel
olarak galisabilmelidir.

3.30 Expert Mode ozelligi ile arag setleri kullanicilarin istegine ya da sik kullanilan araglara
gore kolayca kisisellestirilebilmelidir.

3.31 Gunes, gok 15ig1 ve yapay isiklandirma analizleri yapilabilmelidir.

3.32 Review 3 artik ortam aydinlatmasi, HDRI tabanh isiklandirma, yumusak golgeler,
donanimsal kiriklik giderme (anti-aliasing), etkilesimli pozlandirma kontrolii ve mental
images firmasinin ¢igir agan mental mill golgelendirici teknolojilerini sunmalidir.

3.33 Sahnelerde kullanilan malzemeleri hizli bir sekilde y®netmek, istenildigi gibi
degistirmek, nesneler Gzerindeki malzemeleri bulmak, malzeme &zellikleri ve iliskileri
degistirmek icin malzeme arag seti olmalidir.

3.34 xView nesne analizi teknolojisini kullanarak 3B nesneleri, yazilm disina g¢ikarma ve
kaplama yapmadan énce onaylama mimkin olmalidir.

3.35 Sahnelere 100 adede kadar ses kanali eklenebilmeli ve her kanalin sesi
canlandinlabilmelidir. Hem PCM hem de AVI ve WAV formatindaki sikistirilmis ses, alti
cikis kanalina kadar desteklenmelidir.

3.36 Gergek zamanli gorsel geri bildirim imkani olmalidir.

3.37 Sahnede veya nesnelerde yer alan yiizey veya nokta sayisini kesin bir sekilde kontrol
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etmeyi saglamalidir. Yararh ylizeyler en son kaldiriimali ve nesne ylizey yogunlugu detay
kaybi olmadan yizde 75’e kadar azaltilmahdir.

3.38 Mental ray kaplama kalitesine etki eden golge yansima kirinim, endirek aydinlatma ve
keskinlik gibi degerler birer siirgii ile kolayca kontrol edilebilmelidir.

3.39 Agaclar, yapraklar, bir kitaplktaki kitaplarin tima ya da sinema salonunda bulunan
koltuklar gibi tekrar eden ve kalabalik nesnelerin bulundugu sahnelerde yeni Multi-Map
malzemesi ¢ok hizl bicimde doku atama ve malzeme kaplama isleri yapilabilmelidir.

3.40 Sahnede kullanilan malzemelerin renk degerleri ve tonlarinin fiziksel olarak kusursuz
olmasi gerektigi

3.41 durumlarda yaziimin igindeki Gamma ayarlan disarida saklanabilmeli ve ag lzerinde
yapilacak kaplama islerinde kolayca tekrar yiklenip kullanilabilmelidir.

3.42 Coklu islemci destegi sayesinde c¢alisma ekranlarinda performans en Ust dizeye
gikarilabilmelidir.

3.43 Sahnenin genel Gamma degerleri ile her bir malzemenin hatta Exposure degerlerinin
degismemesi ve kontrol altinda tutulmasi saglanir.

3.44 Donanim kaplayicisi sayesinde vyiksek kalitede gorselleri inanilmaz hizlarda
retilebilmelidir.

3.45 FBX baglantisi sayesinde tasarim gorsellestirme isleri kesintisiz olarak ve yeniden
tanimlamalara gerek kalmadan, degisikliklerin otomatik olarak glincellemesi ile
gerceklestirilebilmelidir.

3.46 Graphite Modelling ve Viewport Canvas araglari ile galisma ekranlarinda segilecek
kaynak nesneleri kullanarak modelleme yapilabilmelidir.

3.47 Google SketchUp slirim 6 ve 7 dosyalan yazihmin igine katmanlar, gruplar, bilesenler,
malzemeler, kameralar ve giin-glines aydinlatma sistemi bilgilerini de alacak sekilde
getirilebilmelidir.

3.48 Container Ozelligi sayesinde yiiklii ve karmasik sahneler daha kolay yonetilebilmelidir.

3.49 Yapilan galismalar yazihmin bir énceki strim formatinda saklanabilmeli ve is akisi
genisletilebilmelidir.

3.50 Microsoft Windows 10, Windows 8 veya Windows 7 Professional 64-bit versiyonu
Uzerinde ¢alismalidir.

3.51 Satial firma, satisini yaptigi yazihimlarin Yetkili Satici konumunda olmali, teknik destegini
verebilmelidir.

3.52 Abonelik hizmeti 1 (bir) yil olacaktir.

3.53 Abonelik hizmeti kapsaminda kesin kabul tarihinden itibaren 1 (bir) yil icinde
yavinlanacak tiim yeni versiyonlar {icretsiz saglanabilmelidir.

3.54 Yazilim tek kullanicili (Single) lisansi olarak teklif edilmelidir.

4 Corona yazilim teknik 6zellikleri

4.1 Yazihm hem Mac hem de Windows isletim sistemli donanimlarda kullanilabilir olmahdir.

4.2 Yazihm Windows 10 ve st strimlerde kullanilabilir olmalidir.

4.3 Yazihm 3 boyutlu modelleme yapanlarin tiim gereksinimlerini glicli araglarla karsilayan
ve internet uyumlu olarak ¢alisan bir yazihm olmalidir.

4.4 Yazihm 3 boyutlu tasarimlar kolayca yaratilabilmeli, gérsel ciktilari alinabilmeli, diger
kullamcilarla paylasilabilmeli vevia yayimlanabilmelidir.

4.5 Cahigsma alanindaki dinamik kullanim ara yizi sayesinde hizl gérsellestirme yapabilmeyi
desteklemelidir.

4.6 Yazihm gorsel ve video olusturabilme ve isleyebilme 6zelligine sahip olmalidir.

4.7 Tarafli (biased) ve tarafsiz (unbiased) render alma 6zelligi olmalidir.

4.8 Yazihm 3ds Max ve Cinema 4D yazilimlari ile entegre calisabilmelidir

6
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5 Gérsellestirme yazili teknik ozellikleri

5.1 3 boyutlu modeller olusturabilmesi gereklidir.

5.2 Genel aydinlatma hesaplama algoritmasina sahip olmahdir.

5.3 Genel aydinlatma ayarlarini HDR teknigiyle optimize etmelidir.

5.4 Calstigi uygulamadan bagimsiz kendine minhasir matematiksel doku yetenekleri
desteklemelidir.

5.5
5.6
5:/
5.8
5.9

Kamera kullaniminda "Alan Derinligi

Giines ve Gdkyuzu ozelliklerini barindirmalidir.
Alternatif aydinlatma senaryolarinin hazirlamay: desteklemelidir.

[*T1]

ozelligi bulunmaldir.
Kamera lens analiz araci bulunmalidir.
Hareket akiskanhgi etkisi araci bulunmalidir.

5.10 Nesne gélge hesaplamalarinda yumusak golge destegi bulunmalidir.
5.11 Malzeme uretimindeki katmanli yapiy1 desteklemelidir.
5.12 Calstigi uygulamadan bagimsiz kendine minhasir referans nesne sistemini

barindirmahdir.
5.13 Gérsellestirme hesaplarinda CPU veya GPU teknolojilerini kullanmalidir.

5.14 Stereoscopic gorseller Uretebilmelidir.
5.15 Model yiikiin( hafifleten doku algoritmasina sahip olmalidir.
5.16 Tek bilgisayar veya coklu bilgisayar lisans yapisini desteklemelidir.
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1.1.

1.2.

13.

1.4.

1.5.

1.6.
1.7.

1.8.
1.9

GENEL HUKUMLER

Bu sartnamede belirtilen ozellik(ler)/yetenek(ler) asgari diizeyi belirlemektedir. Teklif
edilecek uriin(ler) sartnamenin aleyhinde (6zellik veya yetenegin durumuna gore; daha
az, daha yavas, daha koti, daha gec, daha erken v.b.) olamaz.

s bu sartnamede tamimlanan hiikimler arasinda herhangi bir maddenin
yorumlanmasinda yiiklenici ile idare arasinda farkhliklar oldugu durumlarda idarenin
yorumu esas alinacaktir.

YOKLENICI bu cercevede edinecegi BELEDIYE ait bilgileri, sistem altyapi bilgilerini, ag
topolojilerini vb. bilgileri baska hicbir gercek veya tizel kisi(ler) ile paylasmayacagini
taahhiit eder. Aksi hallerde idare dogacak tiim zararlari YUKLENICi'den tazmin etme
hakkini kendinde sakh tutar.

Bu sartnamede belirtiimeyen, ancak cihaz ve/veya ekipmanlarin kullanilmasi ve bu
teknik sartnamede istenilen is ve islemlerin yapilabilmesi igin gereken ilave fonksiyon,
modiil ve aksesuarlar varsa ekipmanlarla birlikte verilecektir. idare bunlar igin ayrica bir
bedel 6demeyecektir.

Muayene esnasinda gerekl; her turli personel ve test cihazi ile test ortami firma
tarafindan temin edilecektir.

Yiklenici sartnameye uysa dahi teklifinin aleyhinde Griin teslim edemez.

Isin tamamini anahtar teslimi olarak kurmak ve sorunsuz bir sekilde ¢alisir durumda
teslim etmek firmanin yikimliligindedir.

Uriin(ler), 7 giin 24 saat calisma prensibine gére tasarlanmis olmalidir.

Uriin(ler), uygulamaya ve/veya kullanima alindigi zaman Belediyenin mevcut isletim ve
ait sistemlerinin calismasini bozacak ve/veya degisiklik yapilmasini gerektirecek
islemlere neden olmayarak; idarenin teknik personelinin belirleyecegi yerde satici
tarafindan yapildiktan sonra teslim edilecektir.
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GORSEL TASARIM, DIJiTAL iCERIK URETIMI VE GRAFIK
DUZENLEME YAZILIMI TEKNIK SARTNAMESI

Konu: Adobe Photoshop Yazilimi Satin Alimi (Kurumsal Lisans)

I s e s

1. AMAC

Bu teknik sartnamenin amaci, kurumun gorsel tasarim, dijital igerik iiretimi ve grafik
diizenleme ihtiyaglarini1 karsilamak amaciyla kullanilacak Adobe Photoshop yaziliminin
lisansl ve yasal sekilde temin edilmesine iliskin teknik kriterlerin belirlenmesidir.

I . e —— R S S s s s e =

2. KAPSAM

Bu sartname; Adobe Photoshop yaziliminin en giincel siiriimiiniin, kurumsal kullanima uygun
sekiide, belirli kullanici sayis1 kadar lisansh olarak satin alinmasini, kurulmasim ve kullanim
stiresince destek verilmesini kapsamaktadir.

ar ==

3. TEKNIK OZELLIKLER
Asagida belirtilen teknik 6zellikler saglanmalidir:

¢ Yazilim, Adobe Photoshop’un en giincel siiriimii (Adobe Photoshop CC) olacaktir.

» Yazilim lisansi, Adobe Creative Cloud (CC) iizerinden yillik abonelik modeliyle
saglanacaktir.

e Lisanslar, Named User Licensing (kullaniciya 6zel) olarak tanimlanacaktir.

¢ Yazilim Windows ve macOS isletim sistemleri ile tam uyumlu olacaktir.

e Yazilim asagidaki islevleri desteklemelidir:

Katmanli (Layered) diizenleme

Renk yonetimi ve tonlama iglemleri

RAW dosya destegi (Camera Raw eklentisi ile)

Yapay zeka destekli nesne se¢imi ve arka plan silme araglari

Smart Object (Akilli Nesne) ve non-destructive (yikici olmayan) diizenleme

o PSD, JPEG, PNG, TIFF, PDF vb. formatlarla ¢calisma

¢ Yazilim, Adobe Fonts, Adobe Stock, Creative Cloud Libraries gibi Adobe
hizmetleriyle entegre ¢aligmalidir.

« Yazilim giincellemeleri abonelik siiresi boyunca otomatik ve licretsiz saglanmalidir,

0 O C & O

4. LISANSLAMA KOSULLARI
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e En az X adet kullamici lisansi temin edilecektir. (Kurum ihtiyacina gore say1
belirtilecektir.)

o Lisans siiresi en az 12 ay olacaktir.

¢ Yazilim, Adobe’nin yetkili saticilar: veya distribiitorleri araciligiyla temin
edilmelidir.

« Lisanslar, kullanicilara ait e-posta adresleriyle iliskilendirilerek etkinlestirilmelidir.

« Tiim lisanslar yasal, orijinal ve Adobe tarafindan dogrulanabilir olmalidir.

« Kurulum, aktivasyon ve kullanic1 tanimlamalarn yiiklenici firma tarafindan
yapilacaktir.

5. TESLIMAT VE KURULUM

« Lisans anahtarlar1 ve aktivasyon bilgileri, sozlesme tarihinden itibaren en ge¢ 5 (bes)
is giinii icinde teslim edilecektir.

- Kurulumlar, ilgili kullanici cihazlarina uzaktan veya yerinde destekle yapilacaktir.

¢ Kullamcilara kurulum sonras kisa bir kullanim egitimi veya dokiimantasyon
saglanmalidir.

6. GARANTI VE TEKNIK LESTEK

« Abonelik siiresi boyunca Adobe giincellemeleri otomatik ve licretsiz saglanacaktir.

e Kullanim siiresince lisans sorunlari, giris problemleri ve yazilimla ilgili teknik destek
taleplerine en ge¢ 2 is giinii i¢inde miidahale edilmelidir.

o Gerekli goriildiigiinde kullanici hesabi tasima, yeniden kurulum gibi iglemler ticretsiz
saglanacaktir.

7. DIGER HUKUMLER

o Sunulan tekliflerde lisans modeli (kullaniciya 6zel mi, cihaz bagina mi vb.) agik¢a
belirtilmelidir.

» Adobe tarafindan sonradan gegersiz sayilabilecek, orijinalligi siipheli lisans teklifleri
gecersiz sayilacaktir.

« Idare, gerekli gordiigii durumlarda demo kullanim, referans liste veya yetkili satici
belgesi talep edebilir.

Bu sartnameye bagli olarak hazirlanacak teklifler, sartnamedeki tiim maddeleri
kargilayacak sekilde olmali ve teklif ekinde lisans modeli ve teknik bilgiler agikca
belirtilmelidir.
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EK: Kurum Bilgileri

e Kurum Adi: Sanhurfa Biiyiiksehir Belediyesi

« Kullanici Sayisi: 7

o Teslimat Adresi: Sanlurfa Biyiiksehir Belediyesi

 Yetkili Kisi: Ibrahim KAN Bilisim Tek.ve Elek.Sis. Sube miidiirii
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19.

IDARI SARTNAMESI
TEKNIK YAZILIM HiZMET ALIM iSi

Tekliflerin verilecegi adres: Pasa badi Mah. Adalet Cad. Blyiiksehir Belediyesi Ek hizmet binasi
(Ticaret ve Sanayi odasi glineyi) 2. Kat satin alma birimi no 17/2 - HALILIYE / SANLIURFA
(mail adresi: satinalma@sanliurfa.bel.tr)

Tekliflerin verilecegi son tarih ve saat; 30.07.2025 saat: 14:00

Isin Yapilacagy/Malin teslim edilecegi yer: SANLIURFA

Teklifler ekindeki belgelerin her sayfasi dahil, teklifi veren firma tarafindan iletisim bilgileri de yazilarak
kaselenip imzalandiktan sonra bir zarfa konularak, zarfin yapigtirilan yeri kaseli ve imzali, zarfin arka
yiiziinde ise isin ad1 yazili olacak sekilde BES ( 5) no lu teklif kutusuna atilacaktir.

Mail, faks, posta, kargo v.b sekilde gonderilen tekliflerin sorumlulugu firmalara aittir. Yiiklenici tarafindan
kurumsal mail adresimize satinalma@sanliurfa.bel.tr gonderilen teklifler ilan edilen saatte Thale ve
Satinalma Midiri Sorumlulugunda teklife ¢ikan personel ile birlikte agilacaktir. Tekliflerin agilis saatinde
firmalar hazir bulunabilir.

Son teklif verme tarih ve saatinden sonra gelen teklifler kabul edilmeyecektir.

Dokiimanda (teknik sartname, teklif, proje v.b) degisiklik olmasi durumunda o saate kadar teklif verenlerin
teklifleri agilmadan iade edilir.

Son teklif verme tarih ve saatine kadar verilen teklif sayisinin 3’ten az olmast durumunda, teklif verme tarih
ve saati isin ivediligi goz oniinde bulundurularak idarece uzatilabilir. O saate kadar teklif verenlerin talep
etmesi durumunda teklifler agilmadan iade edilir.

Firmalar teklif verdiklerinde isin yapilacag: yeri gormiis ve dokiimandaki tiim sartlar1 kabul etmis sayilir.
Idare, tekliflerin incelenmesi, karsilastirilmasi ve degerlendirilmesinde yararlanmak iizere agik olmayan
hususlarla ilgili firmalardan agiklama isteyebilir.

Teklif mektuplarinda teknik sartnamenin eksik veya imzali kaseli olmamasi durumunda; teklif
sahipleri takip eden 1is giinii mesai bitimine kadar eksikliklerini tamamlayacaklardir.
Tamamlamayanlarin teklifleri degerlendirme dis1 birakilacaktir.

Teklif mektuplarim silinebilir kalemler ile dolduran firmalarin teklifleri gecersiz sayilacaktir.

Dijital ortamda gonderilen tekliflerin formati PDF veya JPG olmalidir. Farkli formatlarda veya bulut
uygulamalar tizerinden gonderilen formatlarda sunulan teklifin goriintiilenmemesi durumunda idare sorumlu
degildir.

Teklifin, carpim ve toplamlarinda aritmetik hata olmast durumunda, Firmanm teklifi red edilecektir, bu
farkliliklar firmanin teklifinde yazili birim fiyatlar esas alinarak idare tarafindan re’sen diizeltilecektir.
Yapilan bu diizeltme sonucu bulunan tutar, firmanin nihai teklif fiyati olarak kabul edilecektir.

En diisiik fiyati veren firmanin, Kamu fhale Kurumunun yasaklilar listesinde bulunmasi durumunda
degerlendirme dis1 birakilir.

Yiiklenicinin sdzlesmeye gelmemesi, Mal, hizmet ve yapim igini yapmaktan imtina etmesi, Yapim, mal ve
hizmet alimlarini teknik sartname ve eklerinde yazili sartlarda yerine getirmediginde; idare teklifleri 1 (bir) y1l
boyunca degerlendirmemekte serbesttir.

Idare verilen teklif tutarlarini yeterli gormeyerek yeniden teklif verilmesini isteyebilir.

Idare dogrudan temin isini yapip yapmamakta serbesttir. Firmalar herhangi bir hak iddia edemez.

Ekonomik ac¢idan en avantajli tekliflerin esit olmasi durumunda esit tekliflerden yeniden teklif istenecektir.

ILETIiSIM : 0414 316 08 62 (1626-1627)
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